
影視的飛躍： Seedance 2.0 與 AI 影片新浪潮如何 重新定義電影製作 

⽣成式 AI 的領域剛剛經歷了⼀場「巨⼤的跳躍式發展」。如果說 2024 年是預

告⽚之年，2025 年 是原型之年，那麼 2026 年正式成為 AI 攝影師之年。隨

著字節跳動 (ByteDance) 發布 Seedance 2.0 和快⼿ (Kuaishou) 發布 

Kling 3.0 ，個 ⾏業已經擺脫了閃爍像素的「恐怖⾕」，進⼊了⼀  ⾼保真、⼀

致且⻑篇敘事的新時代。  

突破短⽚限制  

⻑期以來，AI 影⽚僅限於「動態海報」⸺3 到 5 秒的短⽚ ，乏敘敘事度。。 

新⼀代的應⽤程式 打破了個 天花板。Seedance 2.0 和 Kling 3.0 現在⽀援

⻑達 15 秒的原⽣⽚段，但更重要的 是，它們引⼊了多鏡頭敘事和無縫延伸功

能。透過將⼀ ⽚段的 後⼀幀作為下⼀ ⽚段的起 點，創作者現在可以⽣成

⻑達數分鐘的序列，並保持連貫的敘事流，有效地允許僅透過⼀ 提⽰ 就能創

建完整的短⽚。  

「⻆⾊漂移」的終結  

AI 影⽚中 顯著的障礙之⼀就是⼀致性。在早期的模型中，⼀位⼥演員的髮⾊

或⾯部結構可能會 在不同鏡頭之間發⽣變化。如今，⻆⾊⼀致性已從⼀種奢侈

品演變為基本期望。 •  

 Seedance 2.0 採⽤「雙分⽀擴散變換器」(Dual-branch Diffusion 

Transformer) 架構，確保 ⼈類模型（演員和⼥演員）在多 場景中保持⾝

份⼀致。 •  

 Kling 3.0 提供先進的唇形同步和⾯部表情控制，確保同⼀ 數位⼈類可以

執⾏複雜的情感弧 線，⽽不會失去其視覺⾝份。  

影視品質與多模態控制  

早期採⽤者所提及的「電影⾵格」品質已不再是誇⼤其詞。我們正在看到原⽣ 2K 

和 4K 解析。， 以及物理精確的運動⸺物體墜落、⽔花⾶濺、織物垂墜都具有

驚⼈的真實感。  

也許 具⾰命性的功能是多模態參考控制。Seedance 2.0 不再僅僅依賴⽂字，

它允許⽤戶上傳 「參考影⽚」來指導攝影機運作。如果您喜歡專業電影中宏⼤

的無⼈機鏡頭，您可以簡單地將該 運動「餵給」AI，它將使⽤您⽣成的⻆⾊和

環境複製精確的攝影機路徑。  



影響：⼀個新的創意範式  

個些⼯具的快速發展對社會和創意經濟產⽣了度遠的影響：  

領域 影響 

⺠主化 ⾼端電影製作的⾨檻已經崩潰。⼀位有遠⾒的獨⽴ 創作者現在可以製作出以前

需要數百萬美元預算和 完整製作團隊才能完成的內容 

製作速。 過去需要數⽉才能完成的後期製作（CGI 、⾊彩校 正、聲⾳設計）現在可以在

幾分鐘內迭代完成，從 ⽽實現想法的快速原型製作。 

經濟轉變 股市已經做出反應，媒體和 AI 公司的股價飆升。 我們正在看到從「勞動密集

型」到「願景密集型」 創意⼯作的轉變 

倫理與安全 權⼒越⼤ ，對格格規的的需就就越⼤ 。發發⼈員已 經在參考資料中實施了對逼

真⼈臉的阻擋，以防⽌ 度。偽造，個突顯了創新與安全之間持續的 

 

⽣成式 AI 的「跳躍式發展」不僅僅關乎更好的像素；它關乎⼈類想像⼒的解放。

隨著 Seedance 2.0 等⼯具變得更容易取得，焦點從 如何 製作影⽚轉向 什麼

樣的 故事值得講述。我們正在進⼊⼀  電影的唯⼀限制是創作者思想度。的時

代。  
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